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Inteligéncia aplicada a decisdo

Data & Performance Process Intelligence People Analytics Inteligéncia Artificial

Transformacio Digital

Acredito que a transformac@o acontece quando dados, conhecimento humano e
estratégia trabalham juntos. Por isso a atuagdo vai além do relatorio e do
indicador: trata-se de construir inteligéncia organizacional, ligar a andlise aos
objetivos do negdcio e apoiar decisdes mais claras, rapidas e consistentes — na
intersecdo entre dados, performance, processos, pessoas e tecnologia.

Em mais de vinte anos, esse oficio se tornou multidisciplinar. Conecta
Data & Performance Intelligence, Process Intelligence, People Analytics,
inteligéncia artificial e transformacdo digital para ampliar a eficiéncia,
fortalecer a capacidade analitica das organizagdes e sustentar resultados com
decisdes baseadas em evidéncias.
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ABERTURA

INTRODUCAO

¢

O mundo de hoje ndo € o de uma década atras, e ndo sera o mesmo daqui a

poucos anos. A aceleracdo tecnoldgica, as mudancas demograficas ¢ a
complexidade social pedem mais do que reagdo: pedem criagdo. Este livro
nasce dessa inquictagdo — compreender ¢ desenvolver a cultura da

criatividade, a infinita capacidade do ser humano de criar.

A criatividade é uma habilidade inerente ao ser humano. Pode ser
compreendida, cultivada e aplicada na vida, no trabalho ¢ nas organizagdes.
O que falta, com frequéncia, é contexto, método e coragem. A obra propode
uma jornada em sete capitulos, da davida filosofica ao treinamento da
mente. Esta edicdo de cortesia abre a porta. A versdo completa convida o

leitor a atravessa-la como protagonista.
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CariTULO 1

PENSO, LOGO... SOU CRIATIVO

®

“Penso, logo existo” torna-se, aqui, uma tese sobre criar. A duvida de

Descartes deixa de ser apenas caminho para a certeza ¢ passa a scr o
principio da criacdo. Os quatro preceitos do Discurso do Método — nao
aceitar o que ndo se evidencia, dividir a dificuldade, ordenar do simples ao
complexo ¢ revisar até nada ficar de fora — viram observar, analisar,
sintetizar e validar.

Criar ¢ duvidar e acreditar a0 mesmo tempo: questionar o que
“sempre fol assim” e apostar que algo novo pode existir. O capitulo leva
essa disciplina aos negoécios, pede cuidado com explicagdes que apenas
parecem cientificas e liga o cogito ao flow. Pensar até o fim abre a imerséo.

A cria¢do comeg¢a como método.
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CariTULO 2

COMO NASCE A CRIATIVIDADE?

¥

Se a criagdo comega na duvida, este capitulo pergunta de onde ¢la nasce. A

resposta estd na pratica. A criatividade emerge da curiosidade, do
repertorio, da exposicdo ao diferente ¢ de um contexto que deixa a pessoa
experimentar. A psicologia da criatividade mostra que motivagdo, dominio
¢ ambiente pesam tanto quanto a ideia brilhante.

Por baixo da pratica ha uma arquitetura. A mente representa, abstrai ¢
recombina, e a neuroplasticidade atualiza essa arquitetura ao longo da vida.
Nos negocios, criar ¢ dobrar, quebrar ¢ misturar o que ja existe — e
proteger o processo para que o medo ndo o encerre. O cotidiano criativo
conta tanto quanto o gesto eminente. A capacidade ¢ treinavel.
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CariTUuLO 3

SEMPRE HAVERA UM NOVO MUNDO

®

A capacidade individual encontra um mundo que acelera. Com Diamandis e

Kotler, o capitulo 1€ tecnologias que se digitalizam, parecem irrelevantes,
depois rompem mercados, desmaterializam o que era fisico, derrubam o
custo e democratizam o acesso. Quem reconhece esses estagios cedo faz
apostas que os outros sO entendem tarde.

Nesse terreno, a criatividade vira bussola. O criativo enxerga
oportunidade onde outros veem ameacga, troca a escassez mental por uma
leitura de abundancia e orienta o que vale a pena criar por um proposito
transformador. Viver, trabalhar e liderar mudam de forma. Para quem aceita

esse oficio, sempre havera um novo mundo a frente.
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A OBRA

O ENREDO

¢

Um profissional habituado a executar entra na davida. Desconfia do que

sempre funcionou, separa o problema, recompde o0 que parecia
incompativel e s entdo coloca a ideia a prova. Criar, descobre, ¢ pensar até
o fim. Dessa duvida nasce a origem da capacidade: curiosidade, repertorio,
uma mente feita para recombinar e uma cultura que a deixa se atualizar. O

cenario segue em curva, ¢ a incerteza vira matéria de um mundo novo.

Nesse mundo, ninguém cria sozinho. A multiddo — na sala, na rede,
no algoritmo — contagia, simplifica e empurra para o que ja é aceito. A
tensdo ¢ pertencer sem desaparecer. A saida ¢ ligar a pessoa certa ao desafio
certo, no encontro entre aptiddo, paixdo e problema. Quando esse encontro
existe, a tecnologia entra como instrumento. A inteligéncia artificial amplia
quem ja sabe perguntar, e o problema humano vem antes da solugéo.

No ultimo movimento, o obstaculo ¢ interno. Sabotadores mentais
interrompem quem ja aprendeu a duvidar, recombinar e colaborar. A
inteligéncia positiva sustenta a jornada. A obra entrega uma cultura: duvida
que avanca, coletivo que preserva a voz, lideranca que conecta, tecnologia
que serve ¢ uma pratica interior que impede a pessoa de abandonar a
propria ideia. A edicdo completa desenvolve esses sete movimentos. Esta
cortesia € 0 convite ao proximo passo.



VERSAO COMPLETA

CONTINUE A JORNADA

Esta leitura é uma cortesia. Ela abre a porta: a davida como método, a criatividade
como capacidade que se treina € o mundo que acelera. O que transforma essa
intui¢do em cultura esti na obra completa.

Ali a jornada segue. A multiddo — na sala, na rede, no algoritmo — pode apagar a
voz propria. A lideranga deixa de guardar a visdo para si € passa a ligar a pessoa
certa ao desafio certo. A inteligéncia artificial entra como instrumento de quem ja
sabe perguntar. E a mente, treinada na inteligéncia positiva, sustenta a ideia quando
o medo pede para abandona-la.

Adquirir este livro € levar para a decisd@o um repertorio que organizagdes pedem e
raramente cultivam. Sete capitulos, a conclusdo, as referéncias e o indice
desenvolvem o que esta prévia apenas anuncia: divida que avanga, coletivo que
preserva a originalidade, tecnologia a servigo da pergunta humana e uma pratica que
impede a pessoa de desistir da propria criagio.
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